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L'animazione presenta n°3 suggestive postazioni,
scenografiche a fema Harry Potter, ciascuna geSfi’ro
con animatori e artisti vestiti a tema. In ognuna dl ques’re
Ci saranno giochi da fare oppure arfisti @Io vedere
(ovviamente futto ngorosomen’re a tema con 1I fllm) ECC..
| bimbi dovranno visitare tutte le- pos’razmpl ‘ad ognuna dl
queste farsi fare il tfimbrino dO|| inmo’rore e, una volta
oftenuta’la specmle ccr’rolmd di Horry Potter completa con
tutti i timbri, scambiarla con il gadget (incluso).
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Un esempio delle postazioni possibili po’rrebbero essere

il seguente: N "

e postazione alchimista g g
e

* postazione con gJoch| a fema Horry Poﬁer

e postazione ele’rtromco o prem| “Il' Quiz di Harry Potter”

oppure “scuola di magia con Harry Potter”




